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~

Présentation d’'une chaine de traitement permettant la création d’'un modele
numérique de terrain (MNT), d’un modele numérique de surface (MNS) et
d’'un modeéle numérique de hauteur (MNH) a partir d’un jeu de données
LIDAR aéroporté, sur des placettes.

@ OBJECTIF

J

~

Fichiers LAS contenant les nuages de points LIDAR correspondants aux
placettes. Pour éviter les effets de bords dans le MINT, les nuages de points
doivent inclure une zone tampon (buffer). Les points doivent étre classifiés (a
minima séparation points sol / hors sol). D

% NECESSITE

~

; e Raster au format GeoTIFF du modele numérique de terrain
R ES U LTATS * Raster au format GeoTIFF du modéle numérique de surface
 Raster au format GeoTIFF du modele numérique de hauteur
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Comment citer cette chalne de traitement

Le logiciel et les plugins utilisés dans ce script sont soumis au droit sur la propriété intellectuelle. Pour les citer cliquer a la
fin de la création du script sur @. Ce bouton permet d’exporter le script en version documentée.

C

>0 00 =@ » EOL = B @ ®E X 40

StepManager 8 X A& &l vl s

Les plugins utilisés ici :

* [Plugin ONF]

Piboule Alexandre. 2022. Plugin ONF for Computree. Office National des Foréts, Département RDI.
Page internet du plugin ONF.

*  [Plugin ignlif]

Véga Cédric. 2017. Plugin IGN-LIF for Computree. Institut National de I'Information Géographique et Forestiére, Laboratoire des Inventaires Forestiers.
Page internet du plugin IGN-LIF.



https://computree.onf.fr/?page_id=967
https://computree.onf.fr/?page_id=976
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Meéthode de calcul du MINT

Le MINT peut étre calculé selon deux méthodes dans CompuTree. La méthode 1 a privilégier, est détaillée
dans ce tutoriel, la seconde méthode est disponible a la fin du tutoriel.

MNT METHODE 1 : UTILISATION D’UN TIN

(TRIANGULATED IRREGULAR NETWORK)

MNT METHODE 2 : CALCUL DIRECT DU MINT A PARTIR DES

POINTS SOL

Il s’agit d’'une triangulation 2D des points sol. La valeur
de chaque pixel du MNT (résolution a définir)
correspond a l'altitude du triangle situé au centre de la
case.

Si possible, privilégier cette méthode car elle permet
d’obtenir un MNT plus fin.

Le temps de calcul augmente avec la densité de points et
la résolution du raster choisie.

Pour une résolution définie, chaque pixel prend l'altitude
du point le plus bas situé au sein de son emprise.

Meéthode moins fine que la méthode 1, mais le temps de
calcul est plus rapide et constant quelque soit la densité
de points et la résolution du raster choisie.
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Meéthodes de calcul des MINS et MNH

Pour une résolution définie, chaque pixel prend la valeur
de l'altitude du point le plus haut situé au sein de son
emprise. La résolution du raster a donc un impact sur la
finesse des résultats du MNS.

Le MNH est obtenu par soustraction du MNT au MNS :
MNH = MNS - MNT
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Grandes étapes de |la chalne de traitement

- 3. Création d’un 4. Création d’un
_| 2. Filtrage des i ) , ) .
points sol a partir MNT a partir
des points sol d’un TIN
1. Chargement
des données au [~
format .las !
5. Suppression des 6. Création du MNS 7 R i 8. Création du 9. Exports au
points aberrants  [* & partir de tous les [ .d en;p '5588€ I MNH & partir du [ .foriwat raster
en hauteur points €5 trous MNT et du MNS

|. CHARGEMENT [I. CREATION DU MINT, [Il. EXPORTATION DES
DES DONNEES MNS ET MNH MNT, MNS ET MNH
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Gestionnaire d'étape

0 32 1

@ @& E] 2

MNom Debug
Flux d'étapes

ﬁ'x@ﬂ

Temps

Gestionnaire de modéle

g X

s a
Aucun élément v | B.

Mom 1 Type

Gestionnaire de modéle Actions

Configurateur d'item

Synchronisation des vues

g X

Aucun élément dans la vue 3D ~

Mom  Valeur

Configurateur d'item Log

appliquer Auto

LV

] ®
le - Sync = @@ & .

% Iil ‘ E ® @ Items () Points () Faces () Edges

1+ » CePC » DATA(D:) » Demo

Organiser v MNouveau dossier

Ll

MNom

Meodifié le Type

Rechercher dans: Demo 2

= [ @

Taille

[ CePC
¥ Bureau g I | | SG_IR054.las

Fichier LAS

4997 Kol

|=| Documents
&= Images

J’! Musique
B Objets 3D

; Téléchargements
ﬁ Vidéos

s SYSTEME (C)

- DATA (D)

v

Nom du fichier: | SG_IR054.las

All Valid Files (*.cts *.img *.map ~

Cuwrir Annuler
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Gestionnaire d'étape g x [t e . @ o -

le ~ Sync
Nom Debug Temps : Iil =) ~ ’ ~
i (®) Items (_) Points () Faces (_) Edges
Flux d'étapes [— ‘ E‘ 5 e m: _} Poin ) Fa . juf

Etape 1 : Chargement des données au format .las

Choisir le format du fichier (.las dans la majorité des cas)

Gestionnaire de modéle

Aucun élément

G CompuTreeGui

0 - Points, format LAS : .las (plug_base)

Cancel

Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item
Aucun élément dans la vue 3D

Mom  Valeur

Appliquer Auto

Configurateur d'item Log



mpuTree - [Document 1]

Fichier  Edition Fenétre Vue Langue Aide

oo

Gestionnaire d'étape EN & - - | @, ® A D
MNom Debut Temps . . . —
' = o B [ B & || ®nems Orons OFaces O

v Flu tapes

Result

'exécution de cette étape permet de charger les données en mémoire.
Il est possible de visualiser les données chargées,
les étapes sont :

Lancer les traitements

Stionnees o modfie Sélection des résultats a visualiser

Result (1)

1
P
3 Sélection des données
4

Zoom sur les données

][]

‘oint

Point ¢

Point ¢ eader_
hannel Point | eader_|
Scan Direction Flag
Edge of Flight Line
Intes

Point | eader_|
Point CT_Reader_LAS
Point quint16 attribu
Classification Point quint? attribute:
User Data
Point Source

Point quint8 attributes
Point quint16 attributes
Point qint16 attributes

Oooooooooogo

Scan Angle
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vue
Configurateur d'item
Item with points

MNom Valeur

Points tiver
Bounding Shape [] Activer

[ Activer

appliquer Auto

* 'exécution de I'étape n’est pas obligatoire pour la suite du script

Configurateur d'item Log
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€ CompuTree - [Document 1] - *
Fichier Edition  Fenétre Vue Langue Aide - & %
nE|0- =JPs ; » B Bl EH@@E ¥ 40
Gestionnaire d'étape [ @ ﬂv le ~ Sync = || @ (o] - - D 7 '_ | =
\N'Drlsluxd'étapes Debug Temps Q N || Iil B & | @tems O roints O Faces O Edges
vV L¥) ¢
[] Result . .
i e === Etape 2 : filtrage des points sol
Mom des étapes
1 Ouvrir « Ajouter une étape »
Aller dans l'onglet « Points » puis « Filtrer »
_ 2 Double cliquer sur « Filtres de points »
Gestionnaire de modéle [ Eﬂré;;riﬁsmnner
Aucun élément | | % l] -
vm |1 [Tyoe Cette étape permet de filtrer des points selon différentes modalités

(type de retour, classification, points aberrants ou derniers retours
par tranche).

/ Images
Métriques
Autres

Travaux en cours (Beta)

Ici, cette étape est utilisée pour isoler les points sol.

Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues

Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
— . Replacer & gauche Replacer & droite

Replacer au démarrage & la dernigre position connue
Configurateur d'item Log
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o200 H|@ CEE] > IF 1 @ @E X 40
Gestionnaire d'étape g x @ ﬂv le. ~ Sync = & | @ T . O & L =
N Deb T —
\,Dr,:uxd-étapes ebug emps L Q % Iil ‘ @ & || ® ntems O Points O Faces (O Edges
v & L¥ ] e

[] Result

Gestionnaire de modéle

Aucun élément

Mom 1 Type

Gestionnaire de modéle Actions

Configurateur d'item

Synchronisation des vues

|Qe chercher des étapes... Configuration

Mom des étapes Configuration

Ajouter tout Supprimer Supprimer tout

Etape 2 : filtrage des points sol

Paramétrage de I'étape :

Type de retours & conserver

Suppnmer les points de hauteur abberante
Conserver les derniers retours par tranche

Double clique

Filtrer par type de retour / classification Filtrer par type de retour / classification

Filter selon la dassification

Autres valeurs & conserver (séparées par des ;) |

all

I Conserver les dassifications suivantes :I
[] végétation (3,4,5)
[ Mon dassés (0, 1)
[ constructions (&)
[ Eau (9)

g X

Aucun élément dans la vue 3D

Mom  Valeur

Configurateur d'item Log

Appliquer

Auto Replacer & gauche Replacer & droite

Replacer au démarrage & la dernigre position connue

1 Double cliquer sur « Filtrer par type de retour et/ou classification »

2 Cocher « Sol (2) » et ne pas oublier de cocher « Conserver les
classifications suivantes », par défaut cette case n’est pas cochée.

« Filtrer par type de retour et/ou classification » permet de filtrer en fonction du
type de retour ou de la classification demandée lors de la rédaction du CCTP.
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.
€ CompuTree - [Document 1] - *
Fichier Edition Fenétre Vue Langue Aide - & %
@O0cco: rrs 50 = HeaE X 40
Gestionnaire d'étape Sync - | S @ B . O & L =
MNom Debug Temps = )
v Flux d'étapes 4 L} % Iil ‘ E 4 @ Items () Points () Faces () Edges
~ " 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR054.las ) L) Oh:0m:0s:260ms
[] Result

W)
q Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup

Gestionnaire de modéle g X
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (2) | | & [I .
Mom 1 Type A

User Data [ Point quint8 attributes
Point Source [ Point quint16 attributes
Scan Angle [ Point qint16 attributes
GPS Time O Point double attributes
Color O Point color attributes
Red [ Point quint16 attributes
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index [ Point quint8 attributes
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes
Return Point Waveform Location [] Point float attributes
MNIR [ Point quint16 attributes
= fichier ] LAc
Sol Point scene Y]
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues

Configurateur d'item g x

Item with points w
Mom Valeur
1 Points Activer

2 Bounding Shape [] Activer

3 Centre [ Activer

appliquer Auto

* 'exécution de I'étape n’est pas obligatoire pour la suite du script

Configurateur d'item Log
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- 8 X

~Cl@EW = o : »n HO B H@@E X 40
Gestionnaire d'étape g x @ @v le. ~ Sync = & | @ T . (| & [ 3 x| =
Mom Debug Temps == ~ .
v Fiux d'étapes " [g % Iil ‘ E W @ Items () Points () Faces () Edges

~ % 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR034.las ) ¥ ] Oh:0m:0s:260ms e E »

[] Result tapes
v L%

R ——— rr— il Etape 3 : création d’'un TIN a partir des points sol
Mom des étapes

1 Ouvrir « Ajouter une étape »
Aller dans l'onglet « Points » puis « Créer / Fusionner »

2 Double cliquer sur « Créer TIN a partir de points »

Al Créer / Fusionner

Gestionnaire de modéle g X el Gl R s
Aucun diément [~ m. Calcule les directions de scan [ALS)
Nom 1 Tipe e e Cette étape permet de créer un Triangulated Irregular Network (TIN)

a partir des points sol.

Standardiser I'intensité (ALS)

Rasters / Images

Métriques
Autres
Travaux en cours (Beta)
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
Replacer & gauche Replacer 3 droite
appliquer Auto P < P

Replacer au démarrage & la dernigre position connue
Configurateur d'item Log
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Etape 3 : création d’un TIN a partir des points sol

Les points sol des « données recherchées » doivent étre reliés aux points sol des « données disponibles ».

1 Sélectionner les résultats (cocher la case correspondante)
Puis, autant de fois qu’il y a d’éléments recherchés :
2 Sélectionner la donnée recherchée (cliquer sur le nom de la donnée recherchée)

3 Sélectionner parmi les données d’entrée, celle a utiliser (cliquer sur le nom de la donnée disponible)

4 Valider le choix

Données recherchées Données disponibles
Group 11 Root Gr...
y

Points sol 11 L Scéne

2 Scéne (empnise, optionnel) 1/0-1 L ] Sol 3

Cette fenétre apparait lorsqu’il y a plusieurs données d’entrée compatibles pour paramétrer I'étape. Il faut
dans ce cas indiquer manuellement la donnée d’entrée a utiliser.

Ici il y a deux données recherchées :

e les , qui seront utilisés pour construire le TIN

e [ , pour définir la zone couverte par le TIN. Il faut sélectionner le scéne compléte
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:
€ CompuTree - [Document 1] - *
Fichier Edition Fenétre Vue Langue Aide - & %

GD‘.' =) - Pl =2l > I 1 J @ @& E 2 i ©

Gestionnaire d'étape g x Sync = & | @ T . (| & [ 3 = [=
MNom Debug Temps /| Iil
& Items Points Faces Edges
v Flux d'étapes 4 % ‘ E = @ O O O &g
~ " 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR054.las ) J Oh:0m:0s:260ms
[] Result
v % 2 - Filtres de points W Oh:0m:0s:70ms
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
@// S Créer TIN 3 partir de points L Oh:0m:2s:463ms
Gestionnaire de modéle g X
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (3) ~ v [I .
Mom 1 Type A
Point Source [ Point quint16 attributes
Scan Angle [ Point qint16 attributes
GPS Time O Point double attributes
Color O Point color attributes
Red [ Point quint16 attributes
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index [ Point quint8 attributes
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes
Return Point Waveform Location [] Point float attributes
MNIR [ Point quint16 attributes
Entéte de fichier O LA&S Header
Sol D Point
ITIN 2D triangulation I v
—
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Triangulation2D w
Mom Valeur G
1 Bounding Shape [ Activer
2 Centre [ Activer
3 Taille des points (Bounding Shape) 10
4 Points Activer
5 Arétes Activer
v
appliquer Auto

Configurateur d'item Log

* 'exécution de I'étape n’est pas obligatoire pour la suite du script
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:
e CompuTree - [Document 1]
Fichier Edition  Fenétre Vue Langue Aide

~Cl@EW = o : »n HO B H@@E X 40

Gestionnaire d'étape g X @ @v le ~ Sync || ® | @ = - O 3 L =
\N,Dr:mxd'étapes Debug Temps Q % Iil ‘ @ %W || ®1tems O pPoints O Faces (O Edges
~ % 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR034.las ) LW Oh:0m:0s:260ms e
[] Result
N = - V4 . ) \ . )
i [ e — i s s oo =l Etape 4 : creation d’'un MNT a partir d’'un TIN

v ¥ W MNom des étapes Configuration

L] Ret/CT Attt/ ResutiGrongy |||
Fawvoris

Charger
Exporter

1 Ouvrir « Ajouter une étape »
Aller dans l'onglet « Rasters / Images » puis « Créer / Fusionner »

Boucles

2 Double cliquer sur « Convertir un TIN en MNT »

Al Rasters / Images
gl Créer / Fusionner

Aucun élément <[ 'm e Convertir un MNE en points
1 Type Créer MMNH

Créer un masque des trouées
Créer un nuage de points de maxima
Créer un raster de pente

Gestionnaire de modéle g X

Cette étape permet de créer un MINT (raster) a partir du TIN.

Créer un raster ombré
Créer une image RVE
Mapper attribut par clusters (raster)

Métriques
Autres
Travaux en cours (Beta)
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
Replacer & gauche Replacer 3 droite
appliquer Auto P < P

Replacer au démarrage & la dernigre position connue

Configurateur d'item Log
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[} Configuration des résultats d'entrée de I'étape "Convertir un TIN en MNT"

Mame of the results Step

>3

(3) Créer TIM a partir de points Etape 4 : Convertir un TIN en MNT

Sélectionner le TIN et désélectionner I'emprise. Cette option est prévue pour les cas avec emprise prédéfinie
(exemple : emprise d’une dalle)

| Données recherchées Données disponibles

Group 11 Root Group

TIN 171 TIN 3

Emprise (optionnelle) 0/0-1 L Scéne
Sol
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Gestionnaire d'étape g X @ @ v [l ~ Sync || ® | @ = - O 3 L =
MNom Debug Temps = = )
v Flux d'étapes % Iil ‘ E -4 @ Items () Points () Faces () Edges
~ % 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR034.las ) ¥ ] Oh:0m:0s:260ms e
[] Result

vy — Fil 5 4 . ) \ . )
“?l:Z‘ ;;::Eg:f:l:::acmesuIthT_ResuItGroup — ST |QE hercher des Slapes.. | Configuration Eta p e 4 : C re at I O n d u n M N T a p a rt I r d u n Tl N
v & L9 Nom des étapes

[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
Fawvoris

Charger

Paramétrage de I'étape :
1 Choisir la résolution du raster, 2 cocher « Recaler par rapport
aux coordonnées suivantes » pour le calage du coin et 3 appliquer.

Y8 Racters / Image
Gestionnaire de modéle g X gté:;;rl;n:i:nner G Configuration : Conwvertir un TIMN en MNT (4) 7 =
f Convertir un MNE en points
Aucun élément | | % l] - = -
Convertir un TIN en MNT I Résolution de |a grille : 2] am I
Mom 1 Type Siceq MBIk Annuler

Créer un masque des trouges Remplacer les valeurs NApar :  []

(® Min(MNT)

(O La valeur di-dessous

Créer un nuage de points de maxima
Créer un raster de pente

Créer un raster ombré

Créer une image RVE

Mapper attribut par clusters (raster)

Valeur de remplacement des MA : |D.DD

Quelle emprise utiliser pour le MNT ?

() La boite englobante de la scéne

Métriques
Autres
Travaux en cours (Beta)

() L'emprise précédement sélectionnée

(® Recaler par rapport aux coordonnées suivantes :
Coord e X ¢ 0.0000
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues cordonnes :
Coord ge Y : 0.0000
Configurateur d'item g x cereennes
Aucun élément dans la vue 3D ~
. Vi . \ ofe 7 . .
Le choix de I'emprise a utiliser pour le MNT permet de définir le
A Auto Replacer & gauche Replacer & droite

Replacer au démarrage & la dernigre position connue Calage Spatial du ras ter’

Configurateur d'item Log
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Fichier Edition Fenétre Vue Langue Aide

0o

Gestionnaire d'étape ] | @, @ A e O 3
Nom Debug Temps ® Items O Points (O Fax () Edges
v F tapes - B B -
©1- Points, format LAS: .las ( SG_IR054.las ) Oh:0m:0s:271ms
[ Result 5 o o s
2- Fitres depoins thomassems Il est possible de visualiser le MNT créé.
|:| Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ 3 - Créer TIM & partir de points Oh:0mi2s:232ms
|:| Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
‘ 4 - Convertir un TIN en MINT m:0s:342ms

Gestionnaire de modéle

Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (4)

Scan Angle
GPS Time

Point qint16 attributes
Point double attributes
Point attributes
Point quint16 attribute:
Point quint16 attributes
Point quint16 attribute:

nt quint8 attributes

nt quint6d attribute:
Point qui attributes
Point float attributes

nt quint16 attributes

Return Point \
MIR

Entéte de fichier > Header
Sol Point scene
e -

NOooooooogoooo -

ionnaire Actions

Configurateur d'item

Nom Valeur
Bounding Shape

Centre

Taille des cunding Shape)
Mode Raster

Mode Raster: Fixer le niveau Z

Appliquer Auto

* 'exécution de I'étape n’est pas obligatoire pour la suite du script

figurateur d'item Log
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e CompuTree - [Document 1]
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= X

Fichier Edition  Fenétre Vue Langue Aide

- 8 X
nﬂo-mu : »n HO B H@@E X 40

Gestionnaire d'étape [ @ @ v [l ~ Sync = || @ (o] - - D 7 .—_ | | =
I':I'or’:ux sétes Debug Temps [k % Iil ‘ E %W || ®1tems O pPoints O Faces (O Edges
~ % 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR034.las ) [V Oh:0m:0s:271ms e
[] Result
My e — o [Recrecres s apes.. ===l Etape 5: suppression des points aberrants en hauteur
v % 3- Créer TIN a partir de points W Oh:0m:2s:232ms Mom des étapes Configuration
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v L) . 0 /
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup 1 O uvrl r « AJ 0 ute r u ne eta pe »
Aller dans l'onglet « Points » puis « Filtrer »
2 Double cliquer sur « Supprimer les points aberrants en
. ; ; Créer / Fusionner
Gestionnaire de modéle g X Extraire h a Ute u r »
Aucun élément ~| [ H.
Mom 1 Type
Cette étape permet de supprimer les éventuels points aberrants qui
se situeraient au dessus du nuage de points.

Métriq ullesm =
Autres
Travaux en cours (Beta)

Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues

Configurateur d'item g x

Aucun élément dans la vue 3D ~
A Auto Replacer & gauche Replacer & droite
Replacer au démarrage & la dernigre position connue
Configurateur d'item Log
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€ uration ¢ Esultats d'entrée de 'étape "Supprimer les points aberrants en hauteur”

~ [ Scéne a débruiter:

T Etape 5 : suppression des points aberrants en hauteur

Données recherchées Données disponibles |
Group 11 Root Gr...

2 Scéne a débruiter 1/1 Scéne

| ] Sol |
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J @ @ E 2

o OO0 HEH @ 20 = > JB 1
Gestionnaire d'étape g x
MNom Debug Temps
v Flux d'étapes
v % 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR054.las ) LY Oh:0m:0s:271ms
[] Result
v % 2 - Filtres de points W Oh:0m:0s:58ms
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v % 3- Créer TIN a partir de points W Oh:0m:2s:232ms
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v ¥ L)

[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup

{ @
@ @ vl v Sync = & | @ 57 . O % L | [=
! [k L\\, Iil ‘ E ® @ Items () Points () Faces () Edges

Gestionnaire de modéle g X
Aucun élément | | & B.
Mom 1 Type
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
appliquer Auto
Configurateur d'item Log

Etape 5 : suppression des points aberrants en hauteur

| Configuration

Configuration

Paramétrage de I'étape :
Laisser les parametres par défaut adaptés au LIDAR aéroporté et
appliquer 1

Créer / Fusionner
Extraire
Filtrer

Supprimer les points aberrants en hauteur onf

[ 3 Configuration : Supprimer les points aberrants en hauteur (3) f >
ométrie 2D

v

Rasters / Images

Métriques

Autres

Travaux en cours (Beta)

Annuler

Résolution de la grille : m
Mombre minimum de points pour considérer une cellule remplie : nb pts

Mombre minimum de points pour considérer une cellule valide : I:l nb pts

5o Elm

Espacement maximal :

Replacer & gauche Replacer & droite

Replacer au démarrage & la dernigre position connue
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c

- 8 X
" f = @ 20 =2l > I 1 @ @ E X 40
Gestionnaire d'étape g X @ @ v [l ~ Sync ™ | @ = S O 3 L % | =
\N,Dr;uxd.étapes Debug Termps [g % Iil ‘ E ® @ Items () Points () Faces () Edges
w Vé-:::lt? format LAS: .las ( SG_IR054.las ) (W) Oh:0m:0s:271ms e Etapes %
Y et e retton ¢ | [ [l Etape 6 : création du MINS a partir de tous les points
v % 3-CréerTING ir de poin :0m: ms om des étapes onfiguration
|:3|RcesuIb;g:_A:j'tr:acheZultf?T_ResultGroup - oromEE omd D
~ % 4- Convertir un TIN en MNT (¥ Oh:0m:0s:342ms 1 Ouvrir « Ajouter e étape »
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v W]
] Resul/CT_AbstrsctResul/CT ResultGroup Aller dans l'onglet « Rasters / Images » puis « Créer / Fusionner »
2 Double cliquer sur « Créer MNS (Zmax) »
Gestionnaire de modéle g X
Aucun €lément ~ || % K. , 5 \ . .
Nom |1 |Type Cette étape permet de créer le MNS a partir du nuage de points
débruité produit a I'étape 5 a partir du nuage de points complet.
Créer un nuage de points de maxima onf
Mapper attribut par clusters (raster)
Métriques
Autres
Travaux en cours (Beta)
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
Appliquer Autn Replacer & gauche Replacer & droite
Replacer au démarrage & la dernigre position connue
Configurateur d'item Log
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& Configurati ultats d'entrée de |'étape "Créer )"

Etape 6 : création du MNS a partir de tous les points

Sélectionner la scéne de points débruitée et le MNT pour 'emprise.

Données recherchées Données disponibles
2 roup 11 Root Group

Points végétation 1/1 Scéne

4
Emprise 0-1 \ Sol
Scéne débruitée
4 r TIN
MNT 5
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c

> 2 0O0E e : »  R@L Bl B @ @E K 40

Gestionnaire d'étape g x @ @ e~ Sync = & | @ T . (| & [ 3 = [=
MNom Debug Temps = Iil = )
v Fluxd'étapes lk % ‘ E " @ Items () Points () Faces () Edges
v % 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR054.las ) [V Oh:0m:0s:271ms e
v ER:WEI: de points (%) Oh:Om:0s:58 . A 1 > H H
e | P ™ Etape 6 tion du MNS 3 partir de tous les point
| Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup |q__ Ercher des elapes. . Configuration a e L] C re a I O n u a a r I r e O u S es O I n S
v % 3- Créer TIN a partir de points W Oh:0m:2s:232ms Mom des étapes Configuration
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup 3 -
~ o 4 - Convertir un TIN en MNT [¥] Oh:0m:0s:342ms ravorts , ) .
1 Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup Charger Pa ra m etra ge d e | eta pe .
v %) o . , .
] Result/CT_AbstractResult/CT ResultGroup 1 Choisir la résolution du raster, 2 la valeur pour remplacer les NA,
) . \ ope .
3 I'emprise a utiliser et 4 appliquer.
Gestionnaire de modéle g X
Aucun élément | | & B.
Mom 1 Type
[ Configuration : Créer MNS (Zmax) (6) 7 s
Créer un nuage de points de maxima
[ dure =
Annuler
ISR e SRR I Remplacer les valeurs NA par : I
(®) Min(MMS)
Meétriques (O La valeur ci-dessous
Autres Valeur de remplacement des NA : [0.00
Travaux en cours (Beta)
Quelle emprise utiliser pour le MNS ?
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues (O La boite englobante de la scéne
Configurateur d'item g x () L'emprise précédement sélectionnée
Aucun éément dans la vue 3D w (®) Recaler par rapport aux coordonnées suivantes :
Coordonnée X : |D.DDDD
Coordonnée Y : |D.DDDD
A Auto Replacer & gauche Replacer & droite
Replacer au démarrage & la dernigre position connue
Configurateur d'item Log
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:
€ CompuTree - [Document 1] - *
Fichier Edition Fenétre Vue Langue Aide - & %

GD =Hrs TS| > S

Gestionnaire d'étape

smc | [me] [@][@] [~ [ <] ] [O][«] (] [2
MNom Debug Temps /|

v Fluxd'étapes 4 L L} % Iil ‘ E % @ Items () Points () Faces () Edges

~ % 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR054.las ) () Oh:0m:0s: 27 1ms
[] Result
~ o 2-Filtres de points 1 ¥ Oh:0m:0s:58ms
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
¥ o 3 - Créer TIN a partir de points 1 ¥ Oh:0m:2s:232ms
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ o 4 - Convertir un TIM en MNT () Oh:0m:0s:342ms
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
¥ % 5-Supprimer les points aberrants en hauteur () Oh:0rm:0s:84ms
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
W i
I Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
£ >
Gestionnaire de modéle g X
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (&) w 5 l_ -
Mom 1 Type &
Color O Point color attributes
Red [ Point quint16 attributes
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index [ Point quint8 attributes
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes
Return Point Waveform Location [] Point float attributes
MNIR [ Point quint16 attributes
Entéte de fichier O LA&S Header
Sol O Point scene
TIN [ 2D triangulation
PMT O Raster«float>
£ | Pgint
PAMS Raster«float> I Y]
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Raster <float> ~
Nom Valeur G
1 Bounding Shape [ Activer
2 Centre [ Activer
3 Taille des points (Bounding Shape) 10
4 Mode Raster Activer
5 Mode Raster: Fixer le niveau Z [ Activer
v
Appliguer Auto

Configurateur d'item Log

* 'exécution de I'étape n’est pas obligatoire pour la suite du script
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" f = @ 20 =2l > I 1 @ @ E X 40

Gestionnaire d'étape g x @ @v le. ~ Sync L & ®

0| L = [=

MNom Debug Temps == = )
v Fluxd'étapes L [g % Iil ‘ E = @ Items () Points () Faces () Edges

~ " 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR054.las ) () Oh:0m:0s:271ms e Bt
[] Result apes
~ 4 2-Filtres de points () Oh:0m:0s: 58ms |_‘ R .
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup e
v % 3- Créer TIN a partir de points 1 ¥ Oh:0m:2s:232ms B 1om des tapes
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ o 4 - Convertir un TIN en MNT () Oh:0m:0s:342ms
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
¥ " 5-Supprimer les points aberrants en hauteur 1) Oh:0rm:0s:84ms
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v ¥ v
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
£ >
Gestionnaire de modéle g X For oy ——
o - Filtrer
Aucun élément ~ | [E8 H.
Mom 1 Type
Métriques
Autres
Travaux en cours (Beta)
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
A Auto Replacer & gauche Replacer & droite
Replacer au démarrage & la dernigre position connue
Configurateur d'item Log

Etape 7 : remplissage des trous

1 Ouvrir « Ajouter une étape »
Aller dans l'onglet « Rasters / Images » puis « Transformer »

2 Double cliquer sur « Interpoler par remplissage des trous
(pitfilling) »

Cette étape permet de remplir les trous correspondant a des valeurs
manquantes par interpolation des pixels voisins.
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€c onfiguration des résultats d'entrée de |'étape "Interpoler par remplissage des trous (pitfilling)"

Mame of the results Step
=

- Etape 7 : remplissage des trous

Sélectionner le MINS.

Données recherchées Données disponibles
Group 11 Root Gr...
D Raster 171 ) MNT
L > MNS 3

—_—
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(J

o © 0 0&E e 20 =2l > IR =1 d @& & E] 2 d ©

Gestionnaire d'étape g X @ @v le ~ Sync m & ® i = oo D 7 .’_ 4 | |

r:l,or:m)( sétes Debug Temps % Iil ‘ E % || ®1tems O Points O Faces (O Edges
~ " 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR054.las ) () Oh:0m:0s:271ms G
[] Result
~ " 2-Filtres de points [V Oh:0m:0s:58ms P - Et 7 . I 1 d t
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup |M' SRR Sl a pe = re m p I Ssa ge eS ro u S
v % 3- Créer TIN & partir de points 1 ¥ Oh:0m:2s:232ms 0 hom des étapes Configuration
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ o 4 - Convertir un TIN en MNT () Oh:0m:0s:342ms , 5z
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup Pa ra m etra ge d e I eta pe :
¥ % 5-Supprimer les points aberrants en hauteur () Oh:0m:0s:84ms
. N Ve .
. B 1 Laisser le parametre par défaut, 2 nommer le raster (ou laisser le
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup 2 g
nom par défaut) et 3 appliquer.
£ >
Gestionnaire de modéle g X
Aucun élément v [ & B.
MNom 1 Type
[} Configuration : Interpoler par remplissage des trous (pitfilling] (7) ? *
Jl:'létriques Seuil de profondeur des trous & remplir |0.50 = m
utres
Tra-..-:u:-: en cours (Beta) Mom & donner au raster interpolé MNS interpolé (pitfiling) 9 Annuler

Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues

Caenfigurateur d'item g x
Aucun €lément dans la vue 3D ~
e Auto Replacer & gauche Replacer & droite
Replacer au démarrage & la derniére position connue
Configurateur d'item Log
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:
€ CompuTree - [Document 1] - *
Fichier Edition Fenétre Vue Langue Aide - & %

GD =Hrs TS| > S

Gestionnaire d'étape

@ ||@® [ 7<) 0O €] ||| &
MNom Debug

Items Points Faces Edges
[] Result = ® O O O Edo
~ o 2-Filtres de points

[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGrou p

¥ o 3 - Créer TIN a partir de points

3-CreTNbputrdepos 2l 1] est possible de visualiser le MNS avec les trous a valeurs manquantes

L)
L)
~ 4 - Convertir un TIN en MNT J Oh:0 .
[ Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup re I I I p | Is 0
L¥ ] Oh:0 i
v

*~ o 5-Supprimer les points aberrants en hauteur
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v 4 B - Créer MNS (Zmax) Oh:0
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup

N W)
9 I Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup I v

£ >
Gestionnaire de modéle g X
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (7) w 5 l_ -
Mom 1 Type A
Red [ Point quint16 attributes
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index [ Point quint8 attributes
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes
Return Point Waveform Location [] Point float attributes
MNIR [ Point quint16 attributes
Entéte de fichier O LA&S Header
Sol O Point scene
TIN [ 2D triangulation
PMT O Raster«float>
Scéne débruitée O Point scene
S [] < o
IMNSinterpoIé(pitﬁlling] Raster<float= W
== —
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Raster <float> ~
Nom Valeur G
1 Bounding Shape [ Activer
2 Centre [ Activer

3 Taille des points (Bounding Shape) 10

4 Mode Raster Activer
5 Mode Raster: Fixer le niveau Z [ Activer
v
Appliguer Auto

* 'exécution de I'étape n’est pas obligatoire pour la suite du script

Configurateur d'item Log
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:
€ CompuTree - [Document 1] - *
Fichier Edition  Fenétre Vue Langue Aide - & %
"0- = o » E0 Ei EHe@E X 40
Gestionnaire d'étape g x @ @ e~ Sync Lo & ® T . (| & [ 3 = [=
MNom Debug Termr ™ = Iil = )
[ Result lk % ‘ E Y @ Items () Points () Faces () Edges
v % 2 - Filtres de points () Oh:0 e
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup , N
¥ ' 3 Créer TIN & partir de points Q Ohit — _ Et 8 . t d M N H t d M NT t d M N S
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup |“- ercher des etapes... Configuration a pe (] C re a I O n u a p a r I r u e u
o 4 - Convertir un TIN en MNT L) Oh:0 Mom des étapes Configuration
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
¥ 7 5-Supprimer les points aberrants en hauteur () Oh:0 1 O . A_ t ,t
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup uvrl r « O u e r u ne e a e »
v 7 B - Créer MINS (Zmax) [ %] Oh: J , p ,
. D ekt e Aller dans l'onglet « Rasters / Images » puis « Créer / Fusionner »
. [] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup . v . ,
; g 2 Double cliquer sur « Créer MNH »
Gestionnaire de modéle g X
Aucun élément | | & B.
Mom 1 Type
Créer un nuage de points de maxima onf
Mapper attribut par clusters (raster)

Métriques
Autres
Travaux en cours (Beta)

Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues

Configurateur d'item g x

Aucun élément dans la vue 3D ~
A Auto Replacer & gauche Replacer & droite
Replacer au démarrage & la dernigre position connue
Configurateur d'item Log




Tutoriel ALS : Création de MINT, MNS et MNH

e : Etape 8 : création du MNH a partir du MNT et du MNS

| 0 (7) Interpoler par remplissage des trous (pitfilling)
Choisir le MNT.

Données recherchées Données disponibles
Group 111 Root Group

MNT 1/1 MNT ;
2
»

MMNS interpolé (pitfilling)
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[ Configuration des résultats d'entrée de I'étape "Créer MNH"

Mame of the results Step

" MN (7] Interpoler par remplissage des trous (pitfilling) Etape 8 : CréatiOn dU MNH é pa rtir dU MNT et dU MNS

(7) Interpoler par remplissage des trous (pitfilling)

Choisir le MINS avec les trous remplis.

Données recherchées Données disponibles
Group  1/1 Root Group
5 MNS 1/1 MNT
| MMS
MMNS interpolé (pitfilling) 6




Tutoriel ALS : Création de MNT, MNS et MNH Page 36

:
€ CompuTree - [Document 1] - *
Fichier Edition Fenétre Vue Langue Aide - & %

(1 JEERE n HOL & H e @E X L0

Gestionnaire d'étape g % . Sync e @ @ B . 252 O & L =

MNom Debug Term ™ | ama] Iil
) Items Points Faces Edges
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup 4 — L\\! % ‘ E = ® O O O Edo
¥ o 3 - Créer TIN a partir de points () Oh:0
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ o 4 - Convertir un TIM en MNT %) Oh:
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
*~ o 5-Supprimer les points aberrants en hauteur () Oh:0
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v 4 B - Créer MNS (Zmax) J Oh:
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
* o T-Interpoler par remplissage des trous (pitfilling) ©_¢ Oh:0
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
A [¥)

I Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup I v
£ >
Gestionnaire de modéle g X

Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (3) || &% .
Mom 1 Type A
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index [ Point quint8 attributes
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes
Return Point Waveform Location [] Point float attributes
MNIR [ Point quint16 attributes
Entéte de fichier O LA&S Header
Sol O Point scene
TIN [ 2D triangulation
PMT O Raster«float>
Scéne débruitée O Point scene
PAMS O Raster«float>
i S (pitfilling] [] e -
PAMH Raster«float> Y]
=
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Raster <float> ~
Nom Valeur G
1 Bounding Shape [ Activer
2 Centre [ Activer

3 Taille des points (Bounding Shape) 10

4 Mode Raster Activer
5 Mode Raster: Fixer le niveau Z [ Activer
v
Appliguer Auto

* 'exécution de I'étape n’est pas obligatoire pour la suite du script

Configurateur d'item Log
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¢
- & x
"Q = (e » EOE EL E @ @»E X 40
Gestionnaire d'étape g x @ @ e~ Sync = & | @ T . (| & [ 3 =
MNom Debug Termr ™ Iil = )
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup % ‘ E ~ DiEE @ @ETEs @R
¥ o 3 - Créer TIN a partir de points () Oh:0 %
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v &7 4- Convertir un TIN en MNT o Oh — : E 9 . f ( M N T)
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup |\:' S | Exfata ta pe ° eX p O rt a u O r m at ra Ste r
~ 7 5-Supprimer les points aberrants en hauteur [¥] Oh:0 Nom des étapes _
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup -
v & 6- Créer MNS (Zmax) o Oh:0 Eah"“”f . . ,
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup |z arg:_r 1 Ouvrlr « Ajouter u ne eta pe »
* o T-Interpoler par remplissage des trous (pitfilling) ©_¢ Oh:0 cporter p
. e e I Aller dans I'onglet « Exporter » puis « Rasters/Images»
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup - . * .
g 5 M osters/imoges 2 Double cliquer sur « Raster GDAL GeoTIFF : *.tif»
Gestionnaire de modéle g X
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (&) w y ._ -
L e ~ Plusieurs format de fichier sont disponibles pour exporter le raster
Green [ Point quint16 attributes . y . . .
Blue | O point quint1o attributes produit. Dans cet exemple, I'exportation est faite en GeoTIFF (.tif)
Wave Packet Descriptor Index [ Point quint8 attributes
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes [ |
Return Point Waveform Location [] Point float attributes
MNIR [ Point quint16 attributes
Entéte de fichier O LA&S Header
Sol O Point scene
TIN [ 2D triangulation
PMT O Raster«float>
Scéne débruitée O Point scene
PAMS O Raster«float>
MMS interpolé (pitfilling) [ Raster<float=
PAMH O Raster«float> Y]
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
v
A Auto Replacer & gauche Replacer & droite

Configurateur d'item Log

Replacer au démarrage & la dernigre position connue
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c

L, © Ol e P = » I B @ @E K 4 0

Gestionnaire d'étape g x @ @ vl v~ Sync - | S @ B . O & L =
MNom Debug Termr ™ 7 Iil
. ) Items Points Faces Edges
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup lk L\\! % ‘ E = ® O O O Edo
¥ o 3 - Créer TIN a partir de points () Oh:0 e
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ & 4- Convertir un TIN en MNT o Oh:t : Et 9 . t f m t t ( M N T)
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup Exfata a pe ° eX p O r a u O r a ra S e r
*~ o 5-Supprimer les points aberrants en hauteur () Oh:0 Mom des étapes Configuration
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ % B- Créer MNS (Zmax) (%] Ohil ~ , )7
| Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup [ Pa ra m etra ge d e I eta pe .
* o T-Interpoler par remplissage des trous (pitfilling) ©_¢ Oh:0 BoT e . . . . .
[ Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup 1 Cocher « Choisir un nom du fichier » et 2 a ppllq uer.
v v
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup v
< > A
Gestionnaire de modéle g X
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (8) v | | % B.
Mom 1 Type A
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index O Point quint8 attributes G Configuration : Raster GDAL GeoTIFF : *.tif (3) ? =
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes ; ) ) ’
Return Point Waveform Location [ ] Point float attributes Préfixer le nom de fichier par le nom du tour courant (boudes uniguement) O I
MNIR [ Point quint16 attributes Annuler
Entéte de fichier O LA&S Header Un fichier sera créé pour chague item. Comment déterminer le nom du fichier ?
'?'Iol'll E z[ojmt' SCEnle ; 1 I_@) Choisir un nom du fichier |
triangulation
MMNT O Raster<float> () Nom du fichier contenu dans un attribut
scéne débruitée O Point scene () Mom du fichier contenu dans un attribut d'un autre item
PMMS [ Raster<float=
MMS interpolé (pitfilling) [ Raster<float=
PAMH O Raster«float> Y]

Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues

Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
]
Replacer & gauche Replacer 3 droite
appliquer Auto E < E

Replacer au démarrage & la dernigre position connue
Configurateur d'item Log
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[ Configuration des résultats d'entrée de I'étape "Raster GDAL GeoTIFF : *tif"

Mame of the results

~ BRésultat (Exporter : Raster GDAL GeoTIFF)

.
SE Etape 9 : export au format raster (MNT)
(7) Interpoler par remplissage des trous (pitfilling)
(6] Créer MMS (Zmax)
(5) Supprimer les points aberrants en hauteur

R e Indiquer quel raster exporter, ici le MNT.

Données recherchées Données disponibles
Group 111 Root Group

2 Ra stersg 11 MNT 3

MNS interpolé (pitfilling)
MNH
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J@ @E X 40

=N @ (@ | 7|« |02

Sync L

L& =

o2 OO0 EH e : 0 H 1 2l B!
Gestionnaire d'étape g x
MNom Debug Termr ™
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v % 3- Créer TIN a partir de points () Oh:0
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ o 4 - Convertir un TIN en MNT %) Oh:
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
¥ 7 5-Supprimer les points aberrants en hauteur () Oh:0
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v o B - Créer MINS (Zmax) J Oh:
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ " T - Interpoler par remplissage des trous (pitfilling) Oh:0
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v v
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup v
£ >
Gestionnaire de modéle g X
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (&) w | | & l_ .
Mom 1 Type A
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index [ Point quint8 attributes
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes
Return Point Waveform Location [] Point float attributes
MNIR [ Point quint16 attributes
Entéte de fichier O LA&S Header
Sol O Point scene
TIN [ 2D triangulation
PMT O Raster«float>
Scéne débruitée O Point scene
PAMS O Raster«float>
MMS interpolé (pitfilling) [ Raster<float=
PAMH O Raster«float> Y]
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
Appliquer Auto

Configurateur d'item Log

[g % Iil ‘ E ® @ Items () Points () Faces () Edges
c

Configuration

Etape 9 : export au format raster (MNT)

Configuration

1 Choisir le répertoire d’export, 2 nommer le fichier et 3 enregistrer

Exporter sous...

« I

Organiser «

» CePC » DATA(D:) » Demo v | I Rechercher dans: Demo 2

MNouveau dossier == - o

[ CepC Mom Madifié le Type Taille

I Bureau
|=| Documents

Aucun élément ne correspond a votre recherche,

&= Images

J’! Musique

B Objets 3D

; Téléchargements -

Nom du fichier: | MNT

Type:  GDAL GeoTIFF (*.tif)

» Masquer les dossiers Annuler

Replacer & gauche Replacer & droite

Replacer au démarrage & la dernigre position connue
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¢

HO[x S

@ @ E K 40

H
o

Gestionnaire d'éfape

Qu 20

g % @ (@ | 7|0 ||| &

MNom Debug
¥ o 3 - Créer TIN a partir de points ()
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup

~ o 4 - Convertir un TIM en MNT %)

[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
*~ o 5-Supprimer les points aberrants en hauteur ()

[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup

v 4 B - Créer MNS (Zmax) %)

[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
* o T - Interpoler par remplissage des trous (pitfilling) ©_¢
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup

w4 8- Créer MNH [ ¥
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
¥ v

<

B || |le v|| smc ||

Gestionnaire de modéle

Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (&)

Mom Type
Green Point quint16 attributes
Blue Point quint16 attributes

Wave Packet Descriptor Index

Byte Offset To Waveform Data
Waveform Packet Size In Bytes
Return Point Waveform Location []

ooooo -

Point quint8 attributes
Point quintf4 attributes
Point quint32 attributes
Point float attributes

MNIR [ Point quint16 attributes
Entéte de fichier O LA&S Header

Sol O Point scene

TIN [ 2D triangulation

PMT O Raster«float>

Scéne débruitée O Point scene

PAMS O Raster«float>

MMS interpolé (pitfilling) [ Raster<float=

PAMH O Raster«float>

Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues

Configurateur d'item

Aucun élément dans la vue 3D

Appliquer

Configurateur d'item Log

;—::;A % Iil ‘ E W || ®1tems O pPoints O Faces (O Edges
*
Oh:0
el | e === Etape 10 : export au format raster (MNS)
Mom des étapes
Oh:0
Favoris
one || - 1 Ouvrir « Ajouter une étape »
onc Aller dans l'onglet « Exporter » puis « Rasters/Images »
> |||~ 2 Double cliquer sur « Raster GDAL GeoTIFF : *.tif»
5 X
S| W
Y -
g X
Auto Replacer & gauche Replacer & droite
Replacer au démarrage & la dernigre position connue
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c

L, © Ol e P = » I B @ @E K 4 0

Gestionnaire d'étape [ @ @ v [l ~ Sync m || @ ® T o D 7 .’_ *r
MNom Debug Termr ™ 7 Iil
. ) Items Points Faces Edges
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup lk L\\! % ‘ E = ® O O O Edo
¥ o 3 - Créer TIN a partir de points () Oh:0 e
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ & 4- Convertir un TIN en MNT o Oh:t : Et 10 . t f m t t ( M N S)
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup Exfata a pe * eX p O r a u O r a ra S e r
*~ o 5-Supprimer les points aberrants en hauteur () Oh:0 Mom des étapes Configuration
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ % B- Créer MNS (Zmax) (%] Ohil ~ , )7
| Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup [ Pa ra m etra ge d e I eta pe .
* o T-Interpoler par remplissage des trous (pitfilling) ©_¢ Oh:0 BoT e . . . . .
[ Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup 1 Cocher « Choisir un nom du fichier » et 2 a ppllq uer.
v v
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup v
< > A
Gestionnaire de modéle g X
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (&) w 5 ._ -
Mom 1 Type A
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index O Point quint8 attributes G Configuration : Raster GDAL GeoTIFF : *.tif (3) ? =
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes ; ) ) ’
Return Point Waveform Location [ ] Point float attributes Préfixer le nom de fichier par le nom du tour courant (boudes uniguement) O I
MNIR [ Point quint16 attributes Annuler
Entéte de fichier O LA&S Header Un fichier sera créé pour chague item. Comment déterminer le nom du fichier ?
'?'Iol'll E z[ojmt' SCEnle ; 1 I_@) Choisir un nom du fichier |
triangulation
MMNT O Raster<float> () Nom du fichier contenu dans un attribut
scéne débruitée O Point scene () Mom du fichier contenu dans un attribut d'un autre item
PMMS [ Raster<float=
MMS interpolé (pitfilling) [ Raster<float=
PAMH O Raster«float> Y]

Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues

Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
]
Replacer & gauche Replacer 3 droite
appliquer Auto E < E

Replacer au démarrage & la dernigre position connue
Configurateur d'item Log
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[ Configuration des résultats d'entrée de I'étape "Raster GDAL GeoTIFF : *tif"

Mame of the results

~ WRésultat (Exporter : Raster GDAL GeoTIFF)

(8) Créer MNH

(7) Interpoler par remplissage des trous (pitfilling)
(6] Créer MMS (Zmax)

(5) Supprimer les points aberrants en hauteur

(4) Convertir un TIMN en MNT

Etape 10 : export au format raster (MNS)

Indiquer quel raster exporter, ici le MINS.

Données recherchées
Group 11

Rasters 1/1

Données disponibles
Root Group
MNT
MNS
MMNS interpolé (pitfilling)
MNH

3
|
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(] %
~ vy <

HO[x S

Eu 20

Gestionnaire d'étape g x

H @ @& E] 2

(2]

& @ e ® @ 7 - 0|

| THRE-

Sync L

MNom Debug Termr ™
v % 3- Créer TIN a partir de points () Oh:0
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ o 4 - Convertir un TIN en MNT %) Oh:
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
¥ 7 5-Supprimer les points aberrants en hauteur () Oh:0
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v o B - Créer MINS (Zmax) J Oh:
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ " T - Interpoler par remplissage des trous (pitfilling) Oh:0
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ 4 8- Créer MNH [ ¥ Oh:0
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v (%) =
£ >
Gestionnaire de modéle g X
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (&) w | | & l_ .
Mom 1 Type A
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index [ Point quint8 attributes
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes
Return Point Waveform Location [] Point float attributes
MNIR [ Point quint16 attributes
Entéte de fichier O LA&S Header
Sol O Point scene
TIN [ 2D triangulation
PMT O Raster«float>
Scéne débruitée O Point scene
PAMS O Raster«float>
MMS interpolé (pitfilling) [ Raster<float=
PAMH O Raster«float> Y]
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D -
Appliquer Auto
Configurateur d'item Log

L} % Iil ‘ E ® @ Items () Points () Faces () Edges
c

Configuration

Etape 10 : export au format raster (MNS)

Configuration

1 Choisir le répertoire d’export, 2 nommer le fichier et 3 enregistrer

Exporter sous...

« I

Organiser «
B vidéos K
i SYSTEME (C:)

DATA (D:)

pDTO6 (\\arbreforet.onf.fr) (P:)

reseaux (\\arbre.foret.onf.fr) (T:)

ap21934 (\\arbre.foret.onf.friUsersiA) (1

MeriseData (\\172.18.198.31) (W:)

Mom du fichier :I

Type:  GDAL GeoTIFF (*.tif)

» CePC » DATA(D:) » Demo v | I Rechercher dans: Demo 2

MNouveau dossier -

=] MNT. tif

W

[

Enregistrer

» Masquer les dossiers Annuler

Replacer & gauche Replacer & droite

Replacer au démarrage & la dernigre position connue




Tutoriel ALS : Création de MINT, MNS et MNH

¢

HO[x S

@ @ E K 40

O@=o -0

Gestionnaire d'étape

g % @ (@ | 7|0 ||| &

MNom Debug
¥ o 3 - Créer TIN a partir de points ()
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup

~ o 4 - Convertir un TIM en MNT %)

[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
*~ o 5-Supprimer les points aberrants en hauteur ()

[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup

v 4 B - Créer MNS (Zmax) %)

[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
* o T - Interpoler par remplissage des trous (pitfilling) ©_¢
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup

w4 8- Créer MNH [ ¥
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
¥ v

<

B || |le v|| smc ||

Gestionnaire de modéle

Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (&)

Mom Type
Green Point quint16 attributes
Blue Point quint16 attributes

Wave Packet Descriptor Index

Byte Offset To Waveform Data
Waveform Packet Size In Bytes
Return Point Waveform Location []

ooooo -

Point quint8 attributes
Point quintf4 attributes
Point quint32 attributes
Point float attributes

MNIR [ Point quint16 attributes
Entéte de fichier O LA&S Header

Sol O Point scene

TIN [ 2D triangulation

PMT O Raster«float>

Scéne débruitée O Point scene

PAMS O Raster«float>

MMS interpolé (pitfilling) [ Raster<float=

PAMH O Raster«float>

Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues

Configurateur d'item

Aucun élément dans la vue 3D

Appliquer

Configurateur d'item Log

;—::;A % Iil ‘ E W || ®1tems O pPoints O Faces (O Edges
*
Oh:0
| == Etape 11 : export au format raster (MNH)
Mom des étapes
Oh:0
Favoris
one || - 1 Ouvrir « Ajouter une étape »
onc Aller dans l'onglet « Exporter » puis « Rasters/Images »
> |||~ 2 Double cliquer sur « Raster GDAL GeoTIFF : *.tif»
5 X
S| W
e -
g X
Auto Replacer & gauche Replacer & droite
Replacer au démarrage & la dernigre position connue
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c

L, © Ol e P = » I B @ @E K 4 0

Gestionnaire d'étape g x @ @ v [l ~ Sync = | @ @ h .‘ O b L #r
MNom Debug Termr ™ 7 Iil
. ) Items Points Faces Edges
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup lk L\\! % ‘ E = ® O O O Edo
¥ o 3 - Créer TIN a partir de points () Oh:0 e
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ ' 4-Convertir un TIN en MNT o Oh:( : Et 11 . t f m t t (M N H)
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup Exfata a pe * eX p O r a u O r a ra S e r
*~ o 5-Supprimer les points aberrants en hauteur () Oh:0 Mom des étapes Configuration
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ % B- Créer MNS (Zmax) (%] Ohil ~ , )7
| Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup [ Pa ra m etra ge d e I eta pe .
* o T-Interpoler par remplissage des trous (pitfilling) ©_¢ Oh:0 BoT e . . . . .
[ Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup 1 Cocher « Choisir un nom du fichier » et 2 a ppllq uer.
v v
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup v
< > A
Gestionnaire de modéle g X
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (8) v | | % B.
Mom 1 Type A
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index O Point quint8 attributes G Configuration : Raster GDAL GeoTIFF : *.tif (3) ? =
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes ; ) ) ’
Return Point Waveform Location [ ] Point float attributes Préfixer le nom de fichier par le nom du tour courant (boudes uniguement) O I
MNIR [ Point quint16 attributes Annuler
Entéte de fichier O LA&S Header Un fichier sera créé pour chague item. Comment déterminer le nom du fichier ?
'?'Iol'll E z;im_: scenle . 1 m Choisir un nom du fichier ||
triangulation
MMNT O Raster<float> () Nom du fichier contenu dans un attribut
scéne débruitée O Point scene () Mom du fichier contenu dans un attribut d'un autre item
PAMS O Raster«float>
MMS interpolé (pitfilling) [ Raster<float=
PAMH O Raster«float> Y]

Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues

Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
]
Replacer & gauche Replacer 3 droite
appliquer Auto E < E

Replacer au démarrage & la dernigre position connue
Configurateur d'item Log
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[ Configuration des résultats d'entrée de I'étape "Raster GDAL GeoTIFF : *tif"

Mame of the results

~ WRésultat (Exporter : Raster GDAL GeoTIFF)

(8) Créer MNH

(7) Interpoler par remplissage des trous (pitfilling)
(6] Créer MMS (Zmax)

(5) Supprimer les points aberrants en hauteur

(4) Convertir un TIMN en MNT

Etape 11 : export au format raster (MNH)

Indiquer quel raster exporter, ici le MINH.

Données recherchées Données disponibles
Group 11 Root Group
Rasters 1/1 MNT
MNS
MMS interpolé (pitfilling)
MNH
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B @ ||| s ||m || @ @ | 7| <O |2 | L | & =

L} % Iil ‘ E ® @ Items () Points () Faces () Edges
c

I=== Etape 11 : export au format raster (MNH)

g Choroe 1 Choisir le répertoire d’export, 2 nommer le fichier et 3 enregistrer

e Exporter sous...

<« » CePC » DATA(D:) » Demo v | & I Rechercher dans : Demo 2

Organiser « Mouwveau dossier FE - o
_USB_PIBOULE K =1 MNS.tif
bordes =] MNT. tif
capture_ahlem
captures
COMPUTREE
DATA

Demo

Nom du fichier: | MNH]

Type: GDAL GeoTIFF (*.tif)

Annuler

~ Masquer les dossiers

Replacer & gauche Replacer & droite

b 0OO0Ee » EHOE H EHe@E X 40
Gestionnaire d'étape g x
MNom Debug Termr ™

[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ o 4 - Convertir un TIN en MNT %) Oh:
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
¥ 7 5-Supprimer les points aberrants en hauteur () Oh:0
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v o B - Créer MINS (Zmax) J Oh:
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ " T - Interpoler par remplissage des trous (pitfilling) Oh:0
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v o 8- Créer MNH [ %] Oh:0
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
~ ' 9- Raster GDAL GeoTIFF : *.tif [ ¥ Oh:0
v v =
£ >
Gestionnaire de modéle g X
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (&) w | | & l_ .
Mom 1 Type A
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index [ Point quint8 attributes
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes
Return Point Waveform Location [] Point float attributes
MNIR [ Point quint16 attributes
Entéte de fichier O LA&S Header
Sol O Point scene
TIN [ 2D triangulation
PMT O Raster«float>
Scéne débruitée O Point scene
PAMS O Raster«float>
MMS interpolé (pitfilling) [ Raster<float=
PAMH O Raster«float> Y]
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D -
appliquer Auto

Configurateur d'item Log

Replacer au démarrage & la dernigre position connue




ation de MNT, MINS et MNH

ompuTree - [Document 1]

Fichier Edition  Fenétre Vue Langue Aide

o = o EOE B EH G @ E
Gestionnaire d'& g X @
MNom Debug = —~ — —

(®) Items () Points (_} Fax (L) Edges
© 4 - Convertir un TIN en MINT (¥ ] ‘ E DUEE Blias Bl WL
Il Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
5 - Supprimer les points aberrants en hauteur ()
|:| Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup ° (3
6 - Créer MNS (Zmax) J 3 Fln du Scrlpt
|:| Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
7 - Interpoler par remplissage des trous (pitfilling) ¢
|:| Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup .
B Créer N v : 1 Vous pouvez sauvegarder le script
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
3 - Raster GDAL GeoTIFF: *.tif
10 - Raster GDAL GeoTIFF : *tif

fic Lo @ ® - U E D &

Gestionnaire de modéle

Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (&)

Point quint16 attribute:
riptor Index Point quint8 attributes

n Data Point quintf4 attribute:
ze In Bytes  [] Point quint32 attributes
Return Point Waveform Location [] Point float attributes
MIR nt quint16 attributes
Entéte de fichier > Header
Sol Point scene
TIN 2D triangulation
T =
éne débruitée
Pl
MMS interpolé |
MMH

ionnaire Actions

Configurateur d'item

Appliquer Auto

Configurateur d'item Log
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Paf_;e 50 |

Synthese des étapes

1 - Points, format LAS : .Ias: IMPORT CT_Reader LASV2
2 - Filtres de points : PB_StepApplyPointFilters
3 - Créer TIN a partir de points : ONF_StepComputeTIN
4 - Convertir un TIN en MNT : ONF_StepConvertTINtoDTM

5 - Supprimer les points aberrants en hauteur : ONF_StepRemoveUpperNoise

6 - Créer MNS (Zmax) : ONF_StepComputeDSM
7 - Interpoler par remplissage des trous (pitfilling) : LIF_StepPitFilling02

8 - Créer MNH : ONF_StepComputeCHM

9, 10, 11 - Raster GDAL GeoTIFF : *.tif : EXPORT Raster GDAL GeoTIFF

Page9

Page 12
Page 15
Page 18
Page 22
Page 25
Page 29
Page 33
Page 37
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Fichier Edition Fenétre Vue Langue Aide
b2 00E (e b EOE B E @ @
Gestionnaire d'étape g x

Debug Temps

Oh:0m:0s:0ms

Gestionnaire de modéle

Aucun élément

Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues

Configurateur d'item

Mom  Valeur

Appliquer Auto

Configurateur d'item Log

= [ [@| [~ = (Ol [z

v || sync
Iil ‘ E .Y @ 1tems () Points () Faces () Edges

Les étapes 1 et 2 sont communes au script présenté préecédemment.
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(J

- 8 X
~Cl@EW = o brpe EO B E@@@E X 40
Gestionnaire d'étape [ @ ﬁ v [l ~ Sync = || @ (o] - - D 7 '_ | =
\N'Drlsluxd'étapes Debug Temps Dl Iil B B & | @rmens Ovronts O Faces O Edges
~ o {!]%}‘I - Points, format LAS: .las ( SG_IR054.las ) () Oh:0m:0s:0ms e Etapes %
= v ’ 0
|Qe:-*&-':-‘&-':esé:ajes... | Configuration Eta pe 4 : Creatlon d u M NT
Mom des étapes
1 Ouvrir « Ajouter une étape »
Aller dans l'onglet « Rasters / Images » puis « Créer / Fusionner »
Vo 2 Double cliquer sur « Créer MNT (Zmax) »
Gestionnaire de modéle g X v gté:’:irl;n:i:nner
Ao dlEment 1™ B Convertir un MNE en points
— Convertir un TIN en MNT o o
Nm |1 |Twe Créer M Cette étape permet de créer un raster correspondant au MNT, sans
I interpolation des données pour les valeurs manquantes.
Créer un nuage de points de maxima
Créer un raster de pente
Créer un raster ombré
Créer une image RVE
Mapper attribut par clusters (raster)
Métriques
Autres
Travaux en cours (Beta)
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
Mom  Valeur
A Auto Replacer & gauche Replacer & droite
Replacer au démarrage & la dernigre position connue
Configurateur d'item Log
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Etape 4 : création du MNT

Relier les points sol des données recherchées aux points sol des données disponibles et désélectionner
I'emprise.

Scéne

| Données recherchées Données disponibles
Group 1M Root Group
2 ¢ >

éPointssoI§1f1

| Emprise  0/0-1 & > Sol 3
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o2 OO0 EH e 20 2 > IR +a :
Gestionnaire d'étape g x
MNom Debug Temps
v Flux d'étapes

~ [ (0%)1- Points, format LAS : .las { SG_IR054.las ) () Oh:0m:0s:0ms

=

LY

| @ @ [E] ¢

& g~

/I?\

k-

Sync L

[CHEIC] i
» [k % Iil ‘ E %W || ®1tems O pPoints O Faces (O Edges

Gestionnaire de modéle g X
Aucun élément | | % [ -
Mom 1 Type
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
Mom  Valeur
appliquer Auto

Configurateur d'item Log

Autres

Travaux en cours (Beta)

Al Rasters / Images
Al Créer / Fusionner

Convertir un MNE en points
Convertir un TIN en MNT
Créer MNH

Créer MMNT (Zmin)
Créer un masque des trouées

Créer un nuage de points de maxima

Créer un raster de pente

Créer un raster ombré

Créer une image RVE

Mapper attribut par clusters (raster)

Métriques

Configuration

Configuration

Replacer & gauche

Replacer & droite

Replacer au démarrage & la dernigre position connue

0| L& =

Etape 4 : création du MNT

Paramétrage de I'étape :

1 Choisir la résolution du raster,

2 coch

er « Par rapport aux

coordonnées suivantes » pour le calage du coin et 3 appliquer.

G Configuration : Créer MNT (Zmin) (3)

I Résolution du raster : |SD

C|cm|

Annuler

Quelle emprise utiliser pour le MMNT ?
(O La boite englobante de la scéne
() L'emprise précédement sélectionnée

(® Recaler par rapport aux coordonnées suivantes :

Coordonnée X : |D .0000

Coordonnée ¥ : |D .0000

*

Le choix de I'emprise a utiliser pour le MNT permet de définir le
calage spatial du raster.




de MNT, MNS et MNH

npuTree - [Document 1]

Fichier Edition Fenétre Vue Langue Aide
[Olo a e B EOE Er E @ @ E
Gestionnaire d'étape g x y L A 3 L
MNon Debuc Temps —
| . ebug emp O Edges

¥ Flux d'étapes

© 1 - Points, format LAS : las { SG_IR054.las ) L% Oh:0m:0s:326ms

[] Result

s 0 O Il est possible de visualiser le MNT créé. Les carrés rouges correspondent aux
valeurs manquantes.

Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup

Gestionnaire de modéle

Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (3)

Point Source Point quint16 attributes
Point qint16 attributes
Point double attributes
Point color attributes
Point quint16 attributes
Point quint16 attributes
Point quint16 attributes
Point quint8 attributes
Point quintf4 attributes
Point quint32 attributes
Point float attribute

Scan Angle
GPS Time

criptor Index
m Data

Oooooooooooog -

Actions Synchronisation ¢

Nom Valeur
Bounding Shape [ Activer
Centre

Taille des points (Bounding Shape)

Mode Raster

Mode Raster er le niveau Z

Appliquer Auto

* 'exécution de I'étape n’est pas obligatoire pour la suite du script

igurateur d'item
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Etape 5 : interpolation du MNT

| Configuration

"'30' = e | > |
Gestionnaire d'étape g x
MNom Debug Temps
v Flux d'étapes
~ " 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR054.las ) J Oh:0m:0s:326ms
[] Result
v % 2 - Filtres de points W Oh:0m:0s:64ms
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v ¥ v
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
Gestionnaire de modéle g X
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (3) w | | & l_ .
Mom 1 Type A
Point Source [ Point quint16 attributes
Scan Angle [ Point qint16 attributes
GPS Time O Point double attributes
Color O Point color attributes
Red [ Point quint16 attributes
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index [ Point quint8 attributes
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes
Return Point Waveform Location [] Point float attributes
MNIR [ Point quint16 attributes
Entéte de fichier O LA&S Header
Sol O Point scene
PMT O Raster«float> Y]
Gestionnaire de modéle Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
appliquer Auto

Configurateur d'item

Al Rasters / Images

Créer / Fusionner
Filtrer

Configuration

1 Ouvrir « Ajouter une étape »
Aller dans l'onglet « Rasters / Images » puis « Transformer »

2 Double cliquer sur « Interpoler un MNE »

Cette étape permet d’interpoler le MINT créé pour combler les valeurs

les manquantes et obtenir un raster sur 'ensemble de la placette.

Métriques
Autres
Travaux en cours (Beta)

Replacer & gauche

Replacer & droite

Replacer au démarrage & la dernigre position connue
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Gestionnaire d'étape g x
MNom Debug Temps
v Flux d'étapes
~ " 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR054.las ) J Oh:0m:0s:326ms
[] Result
v % 2 - Filtres de points W Oh:0m:0s:64ms
[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v ¥ v
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup

Gestionnaire de modéle g X

Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup (3)

Mom 1 Type &
Point Source [ Point quint16 attributes
Scan Angle [ Point qint16 attributes
GPS Time O Point double attributes
Color O Point color attributes
Red [ Point quint16 attributes
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index [ Point quint8 attributes
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes
Return Point Waveform Location [] Point float attributes
MNIR [ Point quint16 attributes
Entéte de fichier O LA&S Header
Sol O Point scene
PMT O Raster«float> Y]
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues
Configurateur d'item g x
Aucun élément dans la vue 3D ~
appliquer Auto

Configurateur d'item Log

[g % Iil ‘ E ® @ Items () Points () Faces () Edges
c

| Configuration

Etape 5 : interpolation du MNT

1 Choisir la taille de la fenétre d’interpolation et 2 appliquer

Al Rasters / Images
Créer / Fusionner
Filtrer

[ Configuration : Interpoler un MME (MNS, MNT ou autre) (4) ? =

Appliquer

| (7 ) Annuler

Interpoler un MNE (MNS, MNT ou autre)  onf I Taille de la fenétre dinterpolation |10 S | Cases I

Mom & donner au raster interpolé |MNT interpolé

Métriques

Autres
Travaux en cours (Beta)

Replacer & gauche Replacer & droite

Replacer au démarrage & la dernigre position connue




Tutoriel ALS : Création de MNT, MNS et MNH Page 59

:
€ CompuTree - [Document 1] - *
Fichier Edition Fenétre Vue Langue Aide - & %

[Olo @ e » B0 Bl B @ @E X 40
GestidTinaire d'étape g x . Sync = & | @ T . (| & [ 3 = =

MNom Debug Temps /| - )
v Flux d'étapes 4 i L} % Iil ‘ E = @ Items () Points () Faces () Edges
~ " 1-Points, format LAS: .las ( SG_IR054.las ) (W) Oh:0m:0s:326ms
[] Result

v 2-Fites depeins v Ohomastims Il est possible de visualiser le MNT interpolé.

[] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup
v o 3 - Créer MNT (Zmin) [ ¥ ] Oh:0m:0s:Bms
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup

['¥]
q] Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup

Gestionnaire de modéle g X
Result/CT_AbstractResult/CT_ResultGroup {(4) | | % l_ -
Mom 1 Type A

Scan Angle [ Point qint16 attributes
GPS Time O Point double attributes
Color O Point color attributes
Red [ Point quint16 attributes
Green [ Point quint16 attributes
Blue [ Point quint16 attributes
Wave Packet Descriptor Index [ Point quint8 attributes
Byte Offset To Waveform Data [ Point quintf4 attributes
Waveform Packet Size In Bytes  [] Point quint32 attributes
Return Point Waveform Location [] Point float attributes
MNIR [ Point quint16 attributes
Entéte de fichier O LA&S Header
Sol O Point scene
T [] e =
MMNT interpolé Raster<float= v
=
Gestionnaire de modéle Actions Synchronisation des vues

Configurateur d'item g x

Raster <float> ~
Nom Valeur G

1 Bounding Shape [ Activer

2 Centre [ Activer

3 Taille des points (Bounding Shape) 10

4 Mode Raster Activer
5 Mode Raster: Fixer le niveau Z [ Activer
v
Appliguer Auto

* 'exécution de I'étape n’est pas obligatoire pour la suite du script

Configurateur d'item Log




